`
	[image: C:\Users\voskresni\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\15.jpg]
	보도자료 (2019.08.22)

	
	(주)아크게임스튜디오
master@arcgamestudio.com

경기도 성남시 분당구 대왕판교로606번길 47 SG타워 1607호




지뢰찾기의 재탄생, '좀비 스위퍼' 애플 앱스토어 출시

아크게임스튜디오(대표 임원호)는 22일 모바일 퍼즐 게임 ‘좀비 스위퍼’를 애플 앱스토어에 정식 출시했다.

‘좀비 스위퍼’는 군의 비밀 실험실에서 유출된 바이러스로 위기에 처한 세상을 구하는 특공대들의 활약을 그린 게임이다. 플레이어는 특공대의 지휘관이 되어 좀비 사살과 생존자 구출, 오염구역 제거 등의 임무 수행을 위해 퍼즐을 플레이하게 된다.

'지뢰찾기의 재탄생'을 슬로건으로 내건 '좀비 스위퍼'는 많은 사람들에게 친숙한 지뢰찾기 방식으로 진행된다. 지뢰찾기는 과거 윈도우 PC에 기본 탑재되어 많은 사람들의 밤잠을 설치게 했던 단순하지만 중독성이 높은 게임이다. 과거 '지뢰찾기'를 즐겼던 사용자라면 누구나 쉽게 플레이 할 수 있다.

'좀비 스위퍼'는 지뢰찾기의 친숙함에 전략과 액션을 더했다. 12종류의 미션과 특공대 및 좀비 캐릭터들의 특성이 조합되어 풍부하고 다양한 재미를 선사한다. 특히, 기존 퍼즐 게임들과 차별화 되는 강렬한 타격감과 손맛이 '좀비 스위퍼'의 대표적인 특징이다.

상복이 많은 게임인 '좀비 스위퍼'는 2015년 게임창조오디션 2위, 2017년 구글 인디게임 페스티벌 Top 3, 19회 게임인재단 대상, 2018 구글 플레이 올해를 빛낸 혁신적인 게임 최우수상 등 다채로운 수상 이력을 자랑한다.

1인 개발사 아크게임스튜디오의 임원호 대표는 이 게임을 5년 가까이 홀로 개발하고 있다. 임원호 대표는 "4년에 걸쳐 개발하고 작년 봄 구글 플레이에 출시했다. 곧바로 애플 앱스토어와 글로벌 버전을 오픈하려고 했지만, 적지 않은 사용자들의 불편 사항을 해소하고 의견을 반영하는게 우선이라고 생각했다. 전면적인 개편 작업을 진행하다 보니 1년이 훌쩍 지났다"고 밝혔다.

임원호 대표는 "참신하고 완성도 높은 게임을 만드는 것을 목표로 오랜 시간 모든 열정을 쏟아 달려왔다. 계산해보니 대략 20,000시간 동안 작업을 한 것 같다. 게임을 플레이하는 사용자에게 단 1시간이라도 재미와 만족감을 줄 수 있다면 더할 나위 없이 기쁠 것 같다"며, "개발 배경보다는 재미와 완성도 자체로 평가받고 싶다"고 포부를 밝혔다.

'좀비 스위퍼'는 애플 앱스토어와 구글 플레이에서 무료로 다운로드 할 수 있다.
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